
Jeux et Activités 

 

Nature Contenu Age / Nb de 
Joueurs / Durée 

du jeu 

Descriptif 
 

 

Jeu de questions pour se découvrir 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
Une règle du jeu 

 

Ensemble : 36 cartes 

 

Unique : 36 cartes 

 

Fantastique : 36 cartes 

 

Bambou : 36 cartes 

 

Age : plus de 6 ans 

 

Nb de Joueurs : à 

partir de 2 personnes 

 

Durée du jeu : 30 à 90 

min 
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Nature Contenu Age / Nb de 
Joueurs / Durée 

du jeu 

Descriptif 
 

 

Jeu de questions pour se découvrir 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 
Une règle du jeu 

 

Trait d’union : 36 cartes 

 

Rétro : 36 cartes 

 

Avant-première : 36 cartes 

 

Toi : 36 cartes 

 

Age : plus de 11 ans 

 

Nb de Joueurs : à 

partir de 2 personnes 

 

Durée du jeu : 30 à 90 

min 
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Nature Contenu Age / Nb de Joueurs 
/ Durée du jeu 

Descriptif 
 

 

Loto des émotions  
 

 
 

 

 
 
Une règle du jeu 
 
6 planches de jeu recto verso 
 
16 cartes émotions recto 
verso  
 
Un gabarit pour insérer les 
planches de jeu  
 
Un guide d’accompagnement 
 
 

 

Age : 1½ an à 4 ans 
 
Nb de Joueurs : 2 joueurs 
 
Durée du jeu : 5 min mini 
 

 

Loto des émotions est conçu pour aider les 

enfants de 1½ an à 4 ans à reconnaitre et à 

nommer des émotions. Il leur apprend aussi 

que tout le monde vit des émotions, que 

celles-ci ont différentes causes et qu’une 

même situation peut générer plusieurs 

émotions. 

 

Approche centrée sur l’interaction parent-

enfant : Placote vise à favoriser le 

développement de l’enfant en sollicitant la 

participation active du parent.  

 

Les jeux Placote garantissent des moments 

amusants en famille. 
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Nature Contenu Age / Nb de Joueurs 
/ Durée du jeu 

Descriptif 
 

 

La petite boite qui fait du lien 
 

 
 

 

 
Une règle du jeu 
 
60 cartes  
 

 

Age : de 7 à 117 ans  
 

 

2 Minutes DE Bonheur en Famille ! Jeu 
Famille - des Cartes pour communiquer en 
Famille en s'amusant ! Idée Jeu de Voyage 

 

 

La petite boite qui fait du lien 
 

 
 
 

 

 
Une règle du jeu 
 
60 cartes  
 

 

Age : de 7 à 117 ans  
 

 

2 Minutes DE Bonheur Ensemble ! | Jeu de 
Questions intergénérationnel | Cartes 
illimitées ! | pour Famille, Entreprise, Amis... 
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Nature Contenu Age / Nb de 
Joueurs / Durée 

du jeu 

Descriptif 
 

 

 
 

 
Une règle du jeu 
 
1 plateau de jeu 
composé de : 
- 1 piste de score 
- 8 emplacements 

de carte 
- 1 aide de jeu (rappel 

du décompte des points) 
 
84 cartes Dixit 
 
8 molettes de vote 
 
8 pions lapin en bois 

 

Age : Adultes  
 
Nb de Joueurs : 8 
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Nature Contenu Age / Nb de Joueurs 
/ Durée du jeu 

Descriptif 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Par Stéphanie Boudaille-Lorin  
 

 
52 cartes  

 

Age : Tout âge  
 

 

Grâce à ces cartes, les enfants apprennent à 
comprendre et gérer leurs émotions afin de mieux 
vivre avec ! 
 

La colère, la tristesse, la peur, la joie, le rire, la 
fierté… Grâce à ces cartes, les enfants apprennent 
à identifier, comprendre et gérer leurs émotions afin 
de les accueillir et de mieux vivre avec. Grâce aux 
conseils qui y sont proposés (choisir un confident de 
poche, sourire lorsqu'on est heureux, pardonner, 
appréhender une peur pas à pas, etc.), les enfants 
apprennent à ne pas se laisser submerger par ce 
qu'ils ressentent et à prendre la vie du bon côté. 
 

Un petit format ludique et pratique, pour que l’enfant 
puisse l’emporter partout avec lui ! 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Par Séverine Gault et Bénédicte Fabert 

 
52 cartes 

 

Age : Dés le plus jeune âge  
 

 

52 cartes pour apprendre à signer et communiquer 
avec son tout-petit ! 
- Manger, boire, dormir... Autant de besoins simples 
qu’il est pourtant compliqué d’interpréter avant que 
votre tout-petit ne sache parler. La langue des signes 
est donc une solution efficace ! 
- Ces 52 cartes donnent les clés nécessaires pour 
tisser un vrai lien de complicité avec bébé et 
exprimer au travers de gestes simples les grands 
thèmes du quotidien (émotions, famille, alimentation, 
hygiène, etc.). 
- Le petit plus : les 52 cartes ont été réalisées en 
partenariat avec l’association spécialisée Bébé fais-
moi Signe – cette dernière réalise des formations 
pour les enfants et parents afin d’enseigner la langue 
des signes française (LSF) adaptée aux tout-petits. 
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Nature Contenu Age / Nb de 
Joueurs / Durée 

du jeu 

Descriptif 
 

 

 

2 tableaux magnétiques 
avec des visages à 
compléter 
 
10 cartes pour aider 
l’enfant à composer les 
visages et parler de ses 
émotions 
 
10 aimants petits chats 
pour analyser ses 
émotions  
 
10 aimants émotions 
(surpris, en colère, 
effrayé, amoureux, 
joyeux dégoûté, serein, 
triste, fier, confiant)  
 
20 aimants visages pour 
représenter ses émotions 
 

20 aimants yeux et nez 
 

20 aimants bouche  

 

Age : 3 ans et plus  
 

 

« Bien connaitre les émotions et les nommer 

permet de mieux comprendre ce que l’on 

ressent. C’est un apprentissage essentiel pour 

bien grandir et le faire en jouant, c’est toujours 

plus amusant ! » 

 

Un coffret qui invite l'enfant à recomposer, sur 

les tableaux aimantés, différentes émotions. 

Grâce à ses 80 aimants et ses deux planches 

magnétiques à scratcher, l'enfant développe sa 

motricité fine et apprend à reconnaître et 

nommer les émotions. Il est aidé par de petites 

cartes qui lui donnent les exemples au recto et 

les explications d'une pédopsychiatre à 

l'attention des parents au verso. 
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Nature Contenu Age / Nb de 
Joueurs / Durée 
du jeu 

Descriptif 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

1 livret comprendre les 
émotions de Gaston 
 
30 cartes émotions 
 
1 mistigri  

 

Age : à partir de 3 ans   
 

Nb de Joueurs : 2 à 6 
joueurs  
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Nature Contenu Age / Nb de 
Joueurs / Durée 
du jeu 

Descriptif 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Un jeu de mémoire et de concentration 
incontournable pour s'amuser  

en famille ou entre amis ! 

 

 
1 règle du jeu 
 
48 cartes (2x24 paires) 

 

 

Age : 3-6 ans   
 

Nb de Joueurs : 2 
joueurs et plus 

 

 

Le mémo d'Archibald est un jeu de concentration, 
d'observation et de mémoire mettant à l'honneur Archibald, 
ses activités favorites et celles et ceux qu'il aime. Une version 
inédite du très connu memory, pour s'amuser à reconstituer 
des paires d'images en découvrant les passions d'Archibald.  

 
 

 
 
 
 
 

 
 

Un jeu d'observation incontournable pour 
apprendre les noms des animaux en s'amusant ! 

 
1 règle du jeu 
 
6 planches 
 
36 cartes  

 

 
Age : A partir de 3 ans  
 

Nb de Joueurs : 1 à 6 
joueurs 

 

 
Le Loto d'Archibald est un 
jeu de concentration et 
d'observation sur le 
thème des animaux. Une 
version inédite du très 
connu jeu du loto, pour 
s'amuser à observer, à 
reconnaître et à nommer 
les animaux présents dans 
la série, en famille ou 
entre amis.  
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Nature Contenu Age / Nb de 
Joueurs / Durée 

du jeu 

Descriptif 
 

 
 

Ce jeu 

adapté au 

plus petit 

deviendra 

vite un rituel au moment du coucher : un 

oreiller, un drap et un doudou à trouver, 

des bisous à recevoir et… Bonne nuit ! 

 
 

 
1 règle du jeu  
 
30 cartes  
 
1 carte oreiller  
 
1 carte couverture 
 
2 personnages  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Age : Dès 3 ans   
 
Nb de joueurs : 2 
 
Temps : 10-15 min  
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Nature Contenu Age / Nb de Joueurs / 
Durée du jeu 

Descriptif 

 

 
 

Motif ! Planète ! Monstre ! Les 

associations s’enchainent et se 

déchainent à un rythme délirant. 

Le premier à s’être débarrassé 

de tous ses monstres a gagné.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1 règle du jeu  
 
72 cartes  
 
 

 
Age : Dès 5 ans  
 
Nb de joueurs : 2 à 4 joueurs  
 

Temps : 10 min 
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Nature Contenu Age / Nb de Joueurs / 
Durée du jeu 

Descriptif 
 

 

 
 

Pour gagner il faut associer les 

animaux ou les couleurs de bus 

afin de ne plus avoir de cartes 

en main. Attention ! Seuls les 

joueurs les plus rapides sauront 

éviter le gorille.  

 

 
1 règle du jeu  
 
45 cartes  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Age : Dés 5 ans   
 
Nb de joueurs : 3 à 5 joueurs  
 
Temps : 20 min  
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Nature Contenu Age / Nb de Joueurs 
/ Durée du jeu 

Descriptif 

Jeu d'observation et de rapidité 
Pour gagner il faut être vif et rester 
concentré ! Le but du jeu est de 
trouver le plus rapidement possible un 
animal qui se trouve sur l'une des 
cartes que vous avez entre les mains. 
Une fois que vous avez repéré votre 
animal, vous devez vite poser votre 
carte sur la table. 

•  De nombreux animaux 

• Jeu familial d'observation et 
de rapidité 

Le premier qui trouve sur la grande 
carte méli-mélo un animal de son jeu 
abat sa carte aussi vite que possible ! 
Ce jeu de société va permettre aux 
enfants mais aussi aux grands de 
travailler ou d'entretenir leur vue, leur 
rapidité mais aussi leurs réflexes. Un 
jeu en famille sans modération. 

 
1 règle du jeu  
 
72 cartes  
 
 

 
Age : Dès 5 ans  
 
Nb de joueurs : 2 à 6 joueurs  
 

Temps : 10 min environ  
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Nature Contenu Age / Nb de Joueurs / 
Durée du jeu 

Descriptif 

 

7 familles fantastiques de 4 

personnages. Un jeu à la portée 

des plus petits…  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1 règle du jeu  
 
28 cartes  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Age : Dès 4-7 ans  
 
Nb de joueurs : 2 à 4 joueurs  
 

Temps : 10 min  
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Nature Contenu Age / Nb de Joueurs / 
Durée du jeu 

Descriptif 

 

Associer des pairs d’images sans 

récupérer ce drôle de chat : pour 

gagner, c’est aussi simple que 

ça !  

 
 
 
 
 
 

 
1 règle du jeu  
 
33 cartes  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Age : Dès 4-7 ans  
 
Nb de joueurs : 2 à 4 joueurs  
 

Temps : 10 min  
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Nature Contenu Age / Nb de Joueurs / 
Durée du jeu 

Descriptif 

 

C’est le plus grand chien qui 

gagne ! Et si 2 chiens sont de la 

même taille, attention ! il y a 

"Bata-Waf" !  

 
 
 
 
 

 
1 règle du jeu  
 
36 cartes  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Age : Dès 3-6 ans  
 
Nb de joueurs : 2 à 4 joueurs  
 

Temps : 10 min  
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Nature Contenu Age / Nb de 
Joueurs / 
Durée du jeu 

Descriptif 

 

Puzzle duo Maman & bébé 
 

 
 

 
12 puzzles duo 
(24 pièces)  
 
 
 
 
 
 

 
Age : 2 ans et plus  
 

  

 

Assembler les puzzles selon la même association d'idée : 
associer une maman et son petit 

• Puzzle autocorrectif 

• Enrichir son vocabulaire 

• Un carton solide pour jouer à volonté 

• Une boîte avec anse pour l'emporter partout où l'on veut 

• De jolies illustrations pour imaginer et raconter des histoires 

• Découvre le monde animalier 

• Développe sa dextérité et son vocabulaire 

• Un moment de partage et de complicité avec votre enfant 

• Son premier puzzle 
 

 

Puzzle trio la journée 
 

 

 
8 puzzles  
(24 pièces) 

 
Age : 2 ans et plus  
 

 
 

Puzzles 3 pièces : l'enfant retrouve les éléments de l'image 

centrale dans les petits images et les assemble 

 

Puzzle Trio - La journée Un jeu éducatif avec le plaisir de 

s'amuser, il faut trouver les objets correspondant aux différents 

moments de la journée... 
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Nature Contenu Age/Nb de Joueurs 
/Durée du jeu 

Descriptif 

 

Loto la maison 
 

 
 
 
 

 
5 planches : 

représentant 6 objets de 
la maison regroupés par 
pièce (salon, jardin, 
chambre, salle de bain, 
cuisine) 

 

30 pièces : 

représentant un objet 

 

 
Age : Dès 2 ans   
 

 

 

Le loto sur les objets de la maison est un loto 
classique composé de 5 planches et de 30 pièces 
représentant des objets du quotidien. 

Les pièces seront posées face cachée au centre et 
les enfants choisiront tour à tour une pièce au 
hasard. Si le dessin correspond à l'une des images 
de sa planche, il la pose dessus, sinon il la remet au 
centre face cachée. 

Ce jeu permet de développer le sens de 
l'observation, la mémoire et le langage des 
enfants. 

 
 

Magnetic’s enfants déguisés  
 
 

 
 
 
 

 
 

 
24 magnets en bois 

pour s'amuser à créer 
des personnages 
magnétiques. 

 

 
Age : Dès 2 ans   
 

Chaque personnage se compose de 3 pièces 
de bois pour les jambes, le corps et la tête. 

Votre enfant s'amusera à réaliser les différents 
personnages comme une princesse, un pirate, 
une indienne, un chevalier, une sirène... puis 
s'amusera à les mélanger entre eux. 

Une activité ludique et éducative autour de 
ce jouet en bois. 

Des magnets à placer sur le frigo ou sur le 
tableau magnétique. Pour développer son  
sens de l'observation et sa coordination tout 
en s’amusant ! 
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Nature Contenu Age/Nb de Joueurs 
/Durée du jeu 

Descriptif 

 

Loto de la ferme 
 

 

 
5 planches : :  

le poulailler, l’étable, le 
potager, les champs… 

 

30 jetons : 

représentant un élément 
de la ferme  

 

 
Age : Dès2 ans   
 

 

 

Un jeu pour se familiariser avec le vocabulaire de la 
ferme et les couleurs des cartes permettent 
d'associer facilement les pièces. 

Un grand loto pour découvrir la vie à la ferme et les 
animaux à travers les 5 planches du jeu Le premier 
qui a complété sa planche a gagné ! 
 

✓ OBSERVATION  
✓ ASSOCIATION 
✓ LANGAGE  

 

Les animaux à toucher 

 
 

 
 

 
12 grandes cartes dont 6 
avec une matière à 
toucher. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Age : Dès 12 mois  
 

 

Une activité motrice de mémoire et d’association. 

 

Un jeu à partager avec les parents, qui sollicite 
l’attention conjointe.  

Des expériences sensorielles pour faire découvrir à 
bébé son environnement. Le petit explorateur 
pourra toucher, caresser, manipuler. Un jeu à 
partager avec les parents. 
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Nature Contenu Age / Nb de 
Joueurs / Durée 
du jeu 

Descriptif 

 

 1 règle du jeu 
 
50 cartes  
 
 
 
 
 
 
 

 
Age : Dès 1 ans  
 

 

  
1 règle du jeu 
 
16 cartes  
 
 
 

 
Age : Dès 18 mois 
 
Nb de Joueurs : 2 à 4 
joueurs  
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
28 cartes  

 
Age : A partir de 3 ans 
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Nature Contenu Age / Nb de 
Joueurs / Durée 
du jeu 

Descriptif 

 

 
 
 

 
 

 
1 règle du jeu 
 
1 dès  
 
4 plateaux 
 
20 cartes  
 
 
 
 

 
Age : Dès 3 ans  
 
Nb de Joueurs : 1 à 4 
joueurs  
 
Durée : 15 min  

Immersion imminente à la ferme ! Le but du jeu est de trouver 
tous ensemble des éléments sur les plateaux pour gagner 10 
cartes. On choisit le côté blanc ou vert du plateau et on joue 
avec le côté des cartes de la même couleur. Le plus jeune 
joueur lance le dé puis il pioche une carte et la montre aux 
autres joueurs. C'est l'élément qu'ils doivent retrouver sur le 
plateau, autant de fois que le chiffre indiqué par le dé. La carte 
est gagnée si le nombre d'élément à trouver est atteint. Sinon, 
la carte est perdue. Une variante rapido est possible : il faut 
gagner le maximum de cartes sur une durée de 5 minutes. Il 
est aussi possible de jouer en solo ! La boîte contient 1 plateau 
de jeu recto-verso en quatre parties, 20 cartes recto-verso, 1 
dé en bois et les règles du jeu en 7 langues. Une partie 
"classique" dure environ 15 minutes.  

 
 
 
 

 
 

 
2 grands décors 
(12 cartes recto-
verso) 
 
60 cartes 
personnages à 
trouver  

 

Age : Dès 3 ans  
 
Nb de Joueurs : 1 à 6 
joueurs  
 

Un jeu rigolo aux règles simples pour s'amuser en famille, avec 
2 décors à assembler différemment à chaque partie et 60 
cartes personnages. Règles du jeu : 
1. Assemblez le décor de votre choix. 
2. Prenez 10 cartes Personnages au hasard et ajoutez la carte 
« Super cochon ». 
3. Mélangez les cartes et placez-les autour du décor, face 
cachée. 
4. À tour de rôle, chaque joueur retourne la carte de son choix. 
5. Le plus rapide à trouver le personnage remporte la carte. 
6. Le jeu se termine quand tous les personnages ont été 
trouvés. Le joueur qui a le plus de cartes gagne la partie ! 
 

Chaque personnage vaut 1 point sauf ce coquin de cochon, qui 
s’est déguisé. Il offre 3 points au joueur le plus rapide à le 
démasquer à condition de crier : « Super cochon ! ». Si le 
joueur oublie de crier « Super cochon ! », il ne remporte qu’1 
point. 
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